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 讀到部份資料卻沒有完全讀完, 如何知道串流已經結束? 
要使用 feof() 或是 ferror() 或是再執行一次 scanf() 囉
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%n - 可以知道 scanf 讀到串流
第幾個字元的密技
• #include <stdio.h>

int main() {
i t 1 2int num, pos1, pos2;
char buf[10];
scanf("%d%n%s%n" &num &pos1 buf &pos2);scanf( %d%n%s%n , &num, &pos1, buf, &pos2);
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scanf("%d�%n%s%n", &num, &pos1, buf, &pos2);

 

( p p )
printf("pos1=%d pos2=%d\n", pos1, pos2);
return 0;

}}
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• 在輸入串流內資料正確時 (例如 1 2 a) 是一樣的
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• 在輸入串流內資料正確時 (例如 1 2 a) 是一樣的

• 在輸入串流內資料不正確時 (例如 1 a 2) 表現是不一樣的


